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Como colocar o cartucho 
no MASTER SYSTEM 


1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM est4 desligado. 

2. Coloque o cartucho MERCS no console do aparelho (veja figura), 
conforme explica o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, verifique 
se o cartucho esta bem colocado. Depois, desligue o aparelho e 
ligue-o novamente. 

4. Para come^ar o jogo, pressione o Botao 1. Este jogo e apenas para 
1 Jogador. 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto 
o MASTER SYSTEM estiver ligado! 
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Infiltre-se nas linhas inimigas! 

O presidente dos EUA encontrava-se numa missao de paz na Africa 
Central, onde a luta estava atingindo proporgoes de tal magnitude que 
ameaijava a estabilidade polftica de todo o continente. Ele tinha 
informagoes militares secretas que poderiam ajudar a derrotar as 
formas revoluciondrias. 

Enquanto isso, no pais de Zutula, o presidente foi seqtiestrado pelos 
revoluciondrios antes de chegar ao seu destino. Como resgate, os 
revolucionarios pediram o direito de governar Zutula e ameaijaram 
extrair por quaisquer meios os segredos militares conhecidos pelo 
presidente. 

Por motivos politicos, o governo dos EUA nao pode enviar forqas 
militares normais. Mas o presidente tem de ser resgatado antes que 
possa divulgar qualquer segredo! A solu<;§o encontrada pelo governo 
foi enviar um grupo especial de mercendrios, conhecido pelo nome 
de MERCS, para resgatar o presidente numa operagao clandestina. 

Como um membro dos Mercs, treinados em atividades 
anti-terroristas, voce ter* de se infiltrar nas linhas inimigas e resgatar 
o presidente. Mas lembre-se de que ninguem podera ajuda-lo. 



Assuma o controle! 


Para resgatar o presidente tentando causar os menores danos possfveis, 
aprenda como utilizar seu joystick. 
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Botao Direcional Botao 1 Botao 2 
(Botao D) 


® Botao Direcional (Botao D) 

• Pressione para fazer seu Merc se mover nos 8 sentidos. Quando o seu 
Merc se encontrar num jipe ou numa embarca^ao. ele pode se mover 
para cima, para baixo, para direita ou para esquerda. 

( 2 ) Botao 1 (Botao Inicio) 

• Pressione para iniciar o jogo. 

• Pressione para disparar uma arma. 

• Pressione para introduzir suas iniciais na tela de pontuaijao mais alta. 
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( 5 ) Botao 2 

• Pressione para langar uma bomba Mega. 

Botao de Pausa (do console) 

• Pressione para pausar o jogo. Pressione novamente para reiniciar a 
agao. 


Preparativos 

Quando ligar o interruptor do console aparecera a tela de 
apresentagao. Pressione o Botao 1 para iniciar o jogo. Caso contrario, 
aparecera durante certo tempo a tela de pontuagao mais alta e depois 
uma tela de demonstragao. Leia as mensagens da demonstragao para 
obter informagoes a respeito da sua missao. 


Modo dificil 

Quando voce souber jogar bem, podera fazer com que o jogo fique 
mais dificil. Para isso, pressione firmemente para baixo o Botao D 
na tela de apresentagao mantendo pressionado o Botao 1. 


MERCS 
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Simbolos da tela 

\ 

(T) Temporizador: Realizara uma contagem regressiva de 300 
segundos. Quando o temporizador chegar a 0, o jogo acabara. 





possui. 


@ Indicador de vida: Mostrara seu ni'vel atual de energia. Quando 
a sua energia se esgotar, o jogo acabarl 

Toda vez que completar uma missao aparecerd a tela de pontua(;ao. Voce 
receberd pontos extras e bonus por cada bomba Mega remanescente. A 
seguir aparecerao instances para sua prdxima missao. 

Missoes 

Voc£ tera que realizar sete missoes para resgatar o presidente. No final 
^ de cada fase voce encontrara um possante vefculo inimigo. Voce tera 
de destrui-lo a fim de passar a fase seguinte. Qualquer coisa que piscar 

* enquanto se atira nela, podera ser eliminada. Estas coisas poderao ser 

• destrufdas e, de preferencia, antes de voce se mover. 


mission 1 
c omp L E T E D 

SCORE 3695 

Bonus 
0 P T S 

BOIDBS X 1 0 
0 P T S 
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© Fase 1: Lute ate conseguir atravessar as trincheiras do inimigo 
e derrube o aviao a jato. 





© Fase 2: Lute atraves do 
vei'culo blindado. 


fogo de tanques para fazer explodir um 
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Fase 3: Penetre no comes do navio inimigo e destrua um 
helicoptero de combate. 




© 


Fase 4: Nade nos rios e roube balsas do inimigo para afundar um 
navio de guerra inimigo. 



© Fase 5: Esconda-se num veiculo de 
canhao ferroviario. 


carga inimigo e destrua um 



© Fase 6: Lute atd passar os canhoes inimigos a fim de atravessar 
perigosos corredores e neutralizar a base de mi'sseis. 
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© Fase 7: Detenha o aviao inimigo a fim de que nao possa decolar 
com o presidente. 



Itens 

Na medida em que avan<;a pelo jogo, encontrard caixas de madeira 
que content grande variedade de objetos. Dispare contra estas caixas 
ou passe sobre elas para pegar os objetos que estao dentro delas. 

Os objetos podem ser armas, mais pontos ou mais energia. 

Armas: 


M: Mais bombas Mega. 


Ci'rculo verde: Pistoia. 



Bala: Metralhadora. 




C'hama: Lan?a-chamas. 


. 



Missil: Lan^a-mfsseis. 



POW: Aumenta a potencia do impacto. 


» 


Energia: 



Mais energia. 


Mais energia. 
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Aumenta a capacidade de energia. 



Restabelece a energia maxima. 


Pontos: 



Medalha: 1 000 pontos. 


Pontuagao mais alta 

Se a sua pontuagao estiver entre as seis mais altas quando terminar o 
jogo, vocfi podera introduzir suas iniciais com tres letras na tela de 
pontua^ao mais alta. Pressione o Botao D para esquerda ou para 
direita a fim de selecionar a posisao do cursor e depois pressione-o 
para cima ou para baixo a fim de selecionar uma letra para cada 
posi^ao. Para introduzir a sua sele?ao, pressione o Botao 1 ou 2. 
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Dicas uteis 

• Conserve quantas bombas mega puder a fim de poder utilizd-las 
quando realmente as necessitar. 


• Lembre onde se encontram os objetos de energia para poder 
encontrd-los facilmente na outra vez que jogar. 

• Como voce podera ter apenas um tipo de arma por vez. nao pegue 
nunca uma menos poderosa que a anterior. 

• Aprenda onde tern de disparar nas paredes e pontes a fim de nao 
perder tempo procurando locais de passagem. 





\ 






Marcador de pontos 



TEC TOY 


CERTIFICADO DE GARANTIA 

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricagao 
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua 
compra. 

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assistencia Tecnica 
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal 
comprobatoria da compra, para obter os servigos cobertos por 
esta garantia. 

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos originados por 
uso indevido, tentativa de violagao do cartucho e consertos por 
pessoa nao autorizada. 

A presente garantia tambem nao cobre fretes de envio e/ou 
retorno a uma Assistencia Tecnica Autorizada TEC TOY. 



TEC TOY 

nsco0212 440752 



TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. 

Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM 
CEP 69048-660 - Industria Brasileira. 

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 

Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000 
TELEFONE: (011) 831-2266 
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